



A 蓮貴 



必ずお読みください 

♦取&説明 if を必ずお読みください。 

♦強い光の剌おなどにより、一時的な巧肉のけいれんや意識の巧失などのを巧を起こした場合 

やゲーム中にめまい•化き気•疲労ななどを巧じた巧合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 

を巧を受けてください。 

♦おわめまがの因となりまずので、里拓中、歩行時などの使用および航空巧の中など、使用 

が禁止および制旧されている巧所では使用しないでください。 

参おわめまがの原因となりまずので、巧れたげお(手や抗のを労、目のを燥など)や長時間連続 

の使用はしないでください。ゲームをずるときは、1時間ごとに10〜1已分程度、休憩していた 

だくよラお巧いいたしまず。 



Aife 漏 glfcfe ぎ* •論去茲に辜で痛れたり、嚴こめらしたりして、第さないよぅにして 

ください。が障の原因になりまず。 

けいみつ5 き ；パたん おんどいうけんか しよう ほかん つよ 

♦精密な器でずので、桂端な温度条件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 
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ストーリ 

の山面にひっそりとたたずむ屋敷がわ^た。 
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引鈍られて しがで ある。 ク， - ！ ^巧 


,^ そしで!$そな教® ；yBy 

を斜鬻 m 記がともならずに". 



■ジェニフ ァー 

ジェニファー •シンプソン。 このゲームの主人公です。 

このゲームの目的は、彼女を操作して 「CLOCK TOWER 」 から脱出することです。 

■力ーソル 

がめんじよう で しろ やじるし 

画面上に出ている白い矢印をカーソルといいます。 

このゲームではジェニファーの操作など、すべてのアクションを力ーソルで行います。 

■クリックポイント 

力ーソルを特定の場所(物)に合わせると、力ーソルのおびを化します。 

これは、その場所（物）に巧してジェニファーが何らかのアクションを巧ラことびでさる、 
ということを示しています。 

この力ーソルが劉ヒするポイントを r クリックポイント」といいます。 

■クリック * ，，。てし、 a r 

クリックポイントに力ーソルを合わせ、ミ关定ポタンを巧すことを r クリックする」といいま 
す。さまざまな場所(物）をクリックずると、それに応じてジェニファーが行動をとつたり、 
アイテムが手に入つたりします。 

■シヴーマン 

このゲームのカギを握るキャラクターの一人。巨大な八サミを持ち、いたるところから現 
れて、ジェニファーに沒いかかつてをます。 
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巧ん たし、 〇いし* 5 

本化ボタン名称 


Y ポタン1 
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このゲームはワンダースワン本 f 本を【棲】じ撐って遊びます。 
























^ ボタンのな割 

スタ—トポタン. .ゲームをスタート するとを. ゲーム 中の ポーズ に使用し まず。 

ヴウンドポタン. を W 器ずるときに占越します。 （3 難 S) 

Xポタン . ゲーム画面巧の力ーソルを操作しまず。 

項目の送択にも使用しまず。 

Y ポタンに ‘4) •アイテムを選ぶときに使用しまず。 


A ポタン . ジェニファーの移動•アイテムを使う•クリックずる. 

こラら< けつてい じよろにい ささじよラにいかいひさんしよラ 

項目をみ定ずるとき-パニックげ態のとき （P1 1をおが態と回避参照） 
に使用しまず。 

日ボタン .k 定事項のキャンセル.ジェニファーを停止させるときに使用します。 







ゲー厶の^め芳 


■ゲームスター 

ワンダースワン^体に r ク□ックタワー for ワンダースワン」 
の力ートリッジを S しくセットし、電琴を ON にすると、タイ 
トル画面びあらわれます。タイトル画面でスタートボタン 
を巧すとメインメニューが表示されます。 

X ボタンで項目を選び、 A ボタンで決定してください。 



タイトル画面 


■メインメニュー 
GAME START 

オーフニングか5スタートします。 

物語の 導入 シーンのを、ゲーム^編が始まります。 



QUICK START 

物語の巧入シーンをスキップして、ゲーム本編から始められます。 


CONTINUE 

せんかい ちびらつ ごいかい 

前回のプレイでジェニファーび力尽きてしまったフ□アから再開します。 

はい じどう おこな とち♦ラ でんげん を ば友い つづ 

(セーブはフ□アに入るときに自動で巧われます)フレイの途中で巧源を切った場合も、続 
きをプレイすることびできます。 新しく巧めからフレイしたいち合は 、" GAME START か 
8 " QU に K START " を進んでください。（この場合、む前のセーブデータは失われます） 




ENDING LIST 

エンディ：グリストを表示しまず。エンディングは A -^ H ま 
で計8種類あり、ずでにクリアしたらのは CLEARED と表示 
されます。サウンドポタン 1 U かのボタンを押すとメインメ 
ニューに戻りまず。 

I ゲー厶の目的 



このゲームの目的は、ジェニファーを操作してに LOCK TOWE ~ R 」 から脱出することです。 
ただし、エンディングは8種類用意されており、たどったルートや行動によって結末は大さ 
くをわります。グッドエンディングを迎えるためには陽された事実を発見し、無事脱出しな 
くてはなりません。 

■ゲームオーバー 

ゲーム中、ジェニファーび力尽きてしまラとゲームオーバーです。 

アイテムを使ったり、クリックポイントを探したり、 A ボタンを連打 ( P 11 危機が態と回避参照） 
してち機を回避してください。 

ジェニファーび力尽きてしまうと " DEAD END " と表示され、タイトル画面に戻ります。 
( CONTINUE を選ぶと、そのフロアに入ったところからプレイしなおずことびできます） 9 



かくしかこラどう 

を種け動 


R5 


击るはして^'し 

力ーソルがジェニファーより ufS ( gi ) にある t が§云 A ボタンを 
押すと、ジェニファーが左(ち)に向かって歩きだします。 A ボタ 1 
ンをもう1度巧すと走りだします。（走っている間は徐々に体力が 

減っていさます） B ボタンを押すと、その場に止まります。そのまましば5くすると、その場に 

ずむ さゅうけい たと 友とおる ばあいずラびょラと ちと お 

座って休憩します。立ち止まった後、歩く場合は数秒止まった後に A ボタンを押してください。 


(ジェニファーが何らかのアクションを行っているとさは停止させることびでさません） 
■ M ベる 
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カーソルを合わせると、カーソルの形が四角形に変化する場所(物)があり 
ます。（クリックポイント)そこをクリックずると、ジェニファーがその場所 
(物)を調べます。 > 

その b 果アイテムび手に入るなど、さまざまな行動をとります。 

■アイテムを使う 

アイテムには発見するだけで効果を発揮する物と、使わないと効果を発揮し 
ない物がをります。手に入れたアイテムを使うには、 Y ボタン (2 -4) でア 
イテムを選び、カーソルが使いたいアイテムのおに変わったら、 X ボタン 
でアイテムを巧まに合わせて A ボタンを押します。 












を機が盤と回避 


とラそうじょラたい 

■逃走状お 


まえ し♦つげん とくべつ なが 

ジェニファーの前にシザーマンび出現すると、特別な BGM が流 


れて逃走状態になります。逃走状態はシザーマンをお退するま 
で続さ、その間シヴーマンはジェニファーを资い続けます。し 
かし、逃走巧胤こなると普段はクリックできない場所(物）びク 
リックでさるようになり、それらをクリックすると、特殊なア 



mm 


クシヨンでシザーマンを擊退することびでさます。 

■パニック状態 

せいめい さき そうぐう たい0ょく てんめつ じょラたい 

ジェニファーが生命の危機に适遇すると、体カゲージが点滅してパニック状態になります。 

じょうたい れんだ をを かし > ひ 

パニック状態では、 A ボタンを連打することによってを機を回避することびでさます。 

ひっし ちから ひ だ たいりょく だんかレていか 

しかし必死の力を引さ出すため、体力び1段階ほ下します。 

たいりょく 

■体カゲージ 

たいりょく びめんみぞした ひょラじ 

ジェニファーの体力は画面ち下に参で表示されています。 

れのょく だんかぃ もけじ 化イ)ゲ—ジ 

体力は4段階あり、3つの参がすべて表示されていれば MAX です。 '' 

さいご てんめつ ひじょラ S けんじょうにい じょラたい きを 

最後の1つび点滅しているときは非常に危険な状態で、パニックが態になったときに危機を 

かいひ たい0ょく ず扫 さホラけい じょじょ かいふく びめん 

回避することができません。体力は座って休憩することで徐々に回復していさまず(画面の 


端付近では休憩でさません)。 （ P 1 4アドバイス参照） 
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しようかい 

キャラクター•紹介 



ジェニファー•シンプソン 
グラニット巧巧おか5パ□ウスを 
の餐女になるためにやつてをた 

艺ぃし夺3じよ 

14をのみ女。 

このゲームの主人を^。 


巧ん KU 

メアリー先生 


ジェニファーのいたグラニット 
班巧院の細。 

ジェニファー達の弓 I 率をしてパ 

け 《と» 

□ウスまを巧れる。 
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□若ァ __ 

ジェニファーと同じく養女と 
してパ□ウズ家にやってをた。 

ごい かつなつ し 

14をのミ舌発な少るで、ジェニ 

げん しんホラ 

ファーの1をの親友である。 








ァ心 _ 

やはり II も〔なるためにやって 
KKi きた1日 i のがも‘。をしゎびま 
rnKU まなところびある。 

I 

パ 

□—ラ 

かのじょ ようじょ 

巧女ち#女になるためにやって 

L/f ごい 

をた少ろのひと0。14患で、 

ないかく しょろしょううち e ] 

性格はか々巧巧。 A ' 6^ 




サイモン•バロウス 


少女達を引を取るバ□ウズ家の 

とうし* やし6 B 

当を。屋敷でちめったに会ラこ 
とのでさないなの人 ita である。 


シ巧ーマン _ 

ジェニファー達を»ラ巧の男。 
手に持つた巨大な/ \ヴ~で巧巧 
を繰0返ず。 
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- mm 

のゲームは、ジェニファーだけでなく、登急人物の運命もフレイヤーの選択によって、 
をわっていをます。ということは • • -〇 

ク□ック タワー ぶたし、 やしき し' ばしょ びずおお そんジし、 

•「CLOCK TOWER 」 の舞台となる屋敷には、そのままでは行けない場所び数をくを在し 
ます。それらの場所へは、アイテムを手に入れたり特定のイベントを発生させると行ける 
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よラにな0ます。 

-透 t 差状態になったときにクリックポイントび見つからない場合は、パニックげ態と同様に 
A ボタンを連打することでシザーマンを整退することびでさる場合もあります。 

• ジェニファーに巧いかかってくるのはシヴーマンばかりとは限りませんび、それらの咨威 
も周囲の物を使ったり、アイテムを使ラことで巧退することができます。 
















企画•開発監修 


発売•販売元 

細賀テ"パ！なが会れ 

〒162*0801東京都新宿区山の町 346-6 日新ビル 
TEL 03-5229-8520 (け表） 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


Q みな lUondenSiMon はなま会れバンダイの登な商標です。 


参 HUMAN ENTERTAINMENT 

ヒユーマンな巧をな 





